
GABRIEL CLEMENTE
SOFTWARE ENGINEER / FULL-STACK DEVELOPER

Portfolio: https://gabo.is-a.dev/ | Zürich, Schweiz | +41 76 733 16 55

sendmessage@gabo.email | GitHub: github.com/Gabo-Tech | LinkedIn: linkedin.com/in/gabriel-clemente

Bewilligung: Aufenthaltsbewilligung B (EU/EFTA) | Verfügbarkeit: 1 Monat Kündigungsfrist 

BERUFLICHES PROFIL

Ergebnisorientierter Software Engineer mit mehr als 4 Jahren Erfahrung in der Architektur und Bereitstellung

skalierbarer B2B-Anwendungen. Nachweisbare Erfolge bei der Steigerung der Dateneffizienz um über 30% in

mehr als 10 erfolgreich abgeschlossenen Projekten. Bringt tiefgehende Expertise in Full-Stack-Entwicklung,

Backend-Architektur und Workflow-Automatisierung mit. Als technischer Autor und Open-Source-Entwickler

hochmotiviert,  die  Engineering-Exzellenz  in  einem  innovativen  Schweizer  Technologieunternehmen

voranzutreiben.

TECHNISCHE CORE-KOMPETENZEN

Sprachen: TypeScript, JavaScript (ES6+), Python (Gute Grundkenntnisse)

Frontend: React, Angular, Astro, SCSS, Tailwind CSS, Ant Design, State Management (Zustand)

Backend  &  DB: Node.js,  Express.js,  TypeORM,  Mongoose,  RESTful  APIs,  GraphQL,  Relationale

Datenbanken

QA & Testing: Playwright, Cypress, Jest, Vitest, E2E & Unit Testing

DevOps & Cloud: AWS, Vercel, Heroku, GitHub Actions, DigitalOcean, CI/CD

BERUFLICHE ERFAHRUNG

Full-Stack Developer Jan. 2026 – Heute

EU Track Report (eutrackreport.com)

Hauptverantwortliche Entwicklung einer umfassenden Tracking- und Reporting-Plattform mit React und

Express.js zur Optimierung der Datenvisualisierung.

Architektur von RESTful APIs und nahtlose Integration von Frontend-Komponenten zur Gewährleistung

eines performanten Datenflusses.

Freelance Software Engineer Feb. 2026 – Juli 2026

GABO LLC | Remote (Zürich, Schweiz)

Entwicklung  und  Bereitstellung  massgeschneiderter  Kundenlösungen,  einschliesslich  einer

hochperformanten Landingpage (arturorodes.com) mit Astro, Alpine.js und GSAP.

Entwicklung und Veröffentlichung von  frontend-auto-cms im npm-Registry (2.500+ Downloads) zur

Optimierung repo-gestützter Content-Management-Workflows.

Implementierung skalierbarer Automatisierungs-Pipelines für den "Puto Pulse"-Newsletter mit komplexen

E-Mail- und Social-Media-Integrationen.

Pflege und Erweiterung von Open-Source-Projekten,  darunter  ein  Tauri-basierter  Desktop-Wrapper  für

native Web-UIs.

Frontend Developer Okt. 2024 – Okt. 2025

IriusRisk | Huesca, Spanien (Remote)

Konzeption und Implementierung von 20+ wiederverwendbaren React-Komponenten mittels React Query/

Zustand; Steigerung der Dateneffizienz um 30%, abgesichert durch automatisierte Tests.
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https://gabo.is-a.dev/


Optimierung des AntDesign-UI-Frameworks, wodurch der Wartungsaufwand durch modulare Architektur

um 25% gesenkt wurde.

Gezielte fachliche Verantwortung in der Hypercare-Phase, um eine fehlerfreie Produktion ausschliesslich

für selbst überführte (Merged) Initiativen sicherzustellen.

Erfolgreiche Teilnahme an einem Hackathon (2. Platz) durch Prototyping und Pitching einer skalierbaren

Architektur; Sicherstellung hoher Code-Qualität durch Reviews von 50+ Pull Requests.

Software Engineer (Contractor) Nov. 2022 – Apr. 2024

Beyondbmi | Dublin, Irland (Remote)

Entwicklung  eines  interaktiven  Gewicht-Trackers  (Chart.js,  +30%  User  Engagement)  und  eines

leistungsstarken Angular-Videomoduls über die Daily.co-API.

Eigenverantwortliche  Erstellung  umfassender  E2E-Tests  zur  Absicherung  kritischer  Releases  und

proaktive Behebung von Backend-API-Fehlern über den ursprünglichen Projektumfang hinaus.

Schnittstellen-Integration von Tally, Cronofy, Stripe und AWS Cognito zur Optimierung von Planungs- und

Zahlungsprozessen (+30% Transaktionseffizienz).

Full-Stack Developer Okt. 2021 – Nov. 2022

GABO (Selbstständig) | Global (Remote)

Architektur und Bereitstellung von 10+ responsiven Webplattformen, was die digitale Markenpräsenz und

das Nutzerengagement für KMU-Kunden um durchschnittlich 20% steigerte.

Automatisierung  operativer  Workflows  für  einen  europäischen  Digital-Kit-Anbieter;  Steigerung  der

Betriebseffizienz der Kunden um 30%.

PUBLIKATIONEN

Autor,  "Understanding  Software  Engineering": Verfasser  und  Herausgeber  einer  dreibändigen

technischen Buchreihe über die grundlegenden Prinzipien des Software Engineerings.

AUSBILDUNG & ZERTIFIKATE

Full-Stack Web Development Diplom | CEU Cardenal Herrera University (2022)

Professionelle Zertifizierungen (DevOps & Cybersecurity) | Charles Sturt University (2021–2022)

SPRACHKENNTNISSE

Spanisch & Katalanisch / Valencianisch: Muttersprache (C2) | Englisch: Verhandlungssicher (C1/C2) |

Niederländisch & Portugiesisch: Fließend | Deutsch: Grundkenntnisse (A1/A2)
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	Gabriel Clemente

